Datenbanken

Mailen mit Conzept 16

Mit Conzept 16 ist es besonders einfach, ereignisgesteuerte E-Mails zu
versenden. Dazu mul nur mit drei Funktionen gearbeitet werden.

von Florian Lapp

Conzept 16 stellt fiir den E-Mail-Versand das Mail-Objekt
zur Verfugung. Es tibernimmt die Kommunikation mit dem
Mailserver. Uber das SMTP-Protokoll, iiber das der Versand
lauft, braucht man sich nicht zu kiimmern, fiir diese Ausga-
be ist das Mail-Objekt zustindig. Die E-Mail wird mit Hilfe
des Mail-Objekts erzeugt, zusammengesetzt und versendet.
Dafiir stehen die drei Funktionen MailOpen, MailData und
MailClose zur Verfiigung. Das E-Mail-Objekt wird eingangs
mit einem Aufruf von MailOpen() angelegt:

tMail # MailOpen(_MailSMTP, /] E-Mail-Typ
‘smtp.mymailserver.com’, // Server-Name
25, // Server-Port
0,
‘myusername’,
‘mypassword’);

// Benutzername
/] Kennwort

Anschliefend wird mit Aufrufen von MailData() der
Nachrichtenheader definiert:

tMail->MailData(_SMTPFrom, ‘f.lapp@vectorsoft.de’);
tMail->MailData(_SMTPTo, ‘f.lapp@vectorsoft.de’);

/| Absender definieren

tMail->MailData(_SMTPFrom, ‘tom@work.org’, ‘Muller, Tom’);

/| Empfédnger definieren

tMail->MailData(_SMTPTo, ‘tina@home.net’, ‘Schmidt, Tina’);

tMail->MailData(_SMTPBcc, ‘emil@school.com’, ‘Meier, Emil’);

tMail->MailData(_SMTPBcc, ‘lea@studio.biz’ ,
Lea’);

/| Betreff definieren

tMail->MailData(_SMTPSubject, ‘Warnung: Verflighare * +
‘Festplattenkapazitdt unter 10 GByte’);

‘Schneider,

Der eigentliche Inhalt der E-Mail, der E-Mail-Text, kann
entweder als reiner Text definiert oder als HMTL-Mail for-
matiert werden. Der einfachste Typ einer E-Mail ist die
Text-Mail. Sie besteht nur aus ASCII-Zeichen und enthalt
keinerlei Formatierungen. Sie wird auch von jedem Ziel-
browser verarbeitet:

tMail->MailData(_Mailline,
‘Die verflighare Festplattenkapazitdt * +
‘betrdgt weniger als 10 GByte.’);
tMail->MailData(_Mailline, *’);
tMail->MailData(_Mailline, ‘Festplattenkapazitdt’);
tMail->MailData(_Mailline, ‘Gesamt: 200 GByte’);
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MailOpen

Die Funktion MailOpen erzeugt ein Mail-Objekt:

Mail0pen(
MailType :int;  // E-Mail-Typ
Address : alpha; // Server-Name
opt Port . int;  // Server-Port

opt Timeout : int; // Timeout (Sekunden)
opt User : alpha; // Benutzername
opt Password : alpha; // Kennwort

) : handle /] Objekt/Fehler

Als E-Mail-Typ muR der Entwickler _MailSMTP angeben. Dabei ist
der Server-Port zu tibergeben, falls er vom Standardport 25 ab-
weicht. Zusétzlich kann ein Timeout in Sekunden fiir die Kommuni-
kation definiert werden, der Standardwert fiir das Timeout ist 60
Sekunden. Zur Authentifizierung beim Mailserver ist es zudem mdg-
lich, Benutzername und Kennwort zu {ibergeben.

tMail->MailData(_Mailline, ‘Belegt: 191,26 GByte’);
tMail->MailData(_Mailline, ‘Verflighar: 8,74 GByte’);

Neben solchen einfachen Text-Mails besteht die Moglich-
keit, den Text mit HTML zu formatieren. Der HTML-Text
kann auch zusitzlich zum unformatierten Text definiert
werden. Der Mail-Client entscheidet dann, welche der bei-
den Varianten er darstellt:

tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML, ‘<htm1>’);
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML, ‘<body>’);
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML,
‘Die verfligbare Festplattenkapazitdt * +
‘betrdgt weniger als 10 GByte.</br>’ );
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML, ‘</br>’);
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML,
‘Ctable border="1" style="font-weight:bold”>’ );
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML,
<tr><td colspan="2">Festplattenkapazitat</td></tr>’ );
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML,
<tr><td>Gesamt</td><td>2006B</td></tr>” );
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML,
LEr><td>Belegt</td><td>191,26GB</td></tr>" );
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML,
<tr><td>Verflighar</td>’ +
‘<td style="color:red”>8,74GB</td></tr>");

tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML, ‘</table>’);
tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML, ‘</body>’);
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MailData
MailData definiert die Daten der E-Mail:
MailData(
MailHd1 : handle; // Mail-Objekt
Type :int; // Datentyp
Valuel : alpha; // Wert I
opt Value2 : alpha; // Wert 2
) ¢ int /] Ergebnis der Funktion

Die folgenden Datentypen stehen fiir den E-Mail-Kopf zur Verfii-

gung:

_SMTPFrom Absenderadresse und -name.

_SMTPTo Empfangeradresse und -name.

_SMTPCc Empfangeradresse und -name fiir Kopie.

_SMTPBcc Empfangeradresse und -name fiir unsicht-
bare Kopie.

_SMTPSubject Nachrichtenbetreff.

_SMTPReplyTo Antwortadresse und -name.

_SMTPPriotity Prioritat (maximal 1, mindestens 5,

Standard: 3)

Mit den Datentypen _SMTPTo, _SMTPCc und _SMTPBcc lassen
sich mehrere Empfanger definieren.

Die folgende Datentypen stehen fiir den E-Mail-Inhalt zur

Verfligung:

_MailLine Zeile.
_MailBuffer Textpuffer.
_MailFile Dateipfad und -typ.

Die Datentypen _MailLine und _MailBuffer enthalten den E-Mail-
Text und lassen sich mit der Option _MimeTextHTML kombinieren,
um formatierten HTML-Text zu definieren. Mit dem Datentyp _
MailFile kann der Entwickler der E-Mail Anh@nge hinzufiigen.

tMail->MailData(_Mailline | _MimeTextHTML, ‘</htm1>’);

Bei Bedarf kann die E-Mail auch um Dateianhinge erwei-
tert werden:

tMail->MailData(_MailFile | _MimeApp,
‘C:\ProgramData\MyApplication\Log.txt’);

Zum Schluff wird das Mailobjekt geschlossen und die
Nachricht versandt. Dafiir gentigt der Aufruf der Funktion
MailClose():

tMail->MailClose(_SMTPSendNow);

Um dem Benutzer einer Conzept-16-Anwendung die ma-
nuelle Eingabe von formatiertem Text zu ermoglichen, bie-
tet sich das RTF-Objekt an. Damit kann der Text nicht nur
eingegeben, sondern auch mit Formatierungen wie fett,
kursiv oder unterstrichen ausgezeichnet werden. Aufser-
dem konnen damit die Schriftart, -farbe, -grofSe und -aus-
richtung angepaft werden. Den eingegebenen und forma-
tierten Text gilt es dann nur noch, mit dem Mail-Objekt in

MailClose versendet beziehungsweise verwirft die E-Mail und
schlieRt das Mail-Objekt.

MailClose(
MaiTHd1 : handle; // Mail-Objekt
Process coint; /] Verarbeitungsart
) ¢ int /] Resultat

Die Verarbeitungsart _SMTPSendNow versendet die E-Mail, _
SMTPDiscard verwirft die Nachricht.

eine E-Mail zu verpacken. Mit der Funktion Win.RTE
SaveHTML() - zu finden auf der DVD zu dieser Ausgabe -
wird der Inhalt eines RTF-Objekts als HTML-Text in einen
Textpuffer gespeichert.

/]
/] + RTF-Text als HTML-Text speichern +
e e e s S o

sub Win.RTFSaveHTML(

aWinRTF : handle; // RTFEdit-Objekt
aText : handle; // Textpuffer
Yy //7...

Die Funktion Win.RTFSaveHTML() ermittelt die Forma-
tierungen eines RTF-Objekts und tibertragt sie in HTML in
einen Textpuffer. Dieser Textpuffer kann anschlieffend
tiber ein Mail-Objekt einer E-Mail hinzugefuigt werden:

/'l Textpuffer fir ASCII-Text anlegen
tTextPlain # TextOpen(32);
/] Textpuffer fir HIML-Text anlegen
tTextHTML # TextOpen(32);

/] RTF-Text als ASCII-Text speichern
tWinRTFEdit->WinRTFSave(_WinStreamBufText, _WinRTFSaveASCII,
tTextPlain);
/] RTF-Text als HTML-Text speichern
tWinRTFEdit->Win.RTFSaveHTML(tTextHTML)
/] ASCII-Text zu E-Mail hinzufiigen
tMail->MailData(_MailBuffer, CnvAI(tTextPlain,
_FmtInternal));
/] HTML-Text zu E-Mail hinzufiigen
tMail->MailData(_MailBuffer
_MimeTextHTML, CnvAI(tTextHTML,
_FmtInternal));
/] Textpuffer fir ASCII-Text schlieBen
tTextPlain->TextClose();
/] Textpuffer fir HIML-Text schlieBen
tTextHTML->TextClose();

Mit dem Mail-Objekt besteht in jeder Situation die Mog-
lichkeit, E-Mails zu verschicken. Seien es automatisch ge-
nerierte fiir das Uberwachen eigenstindiger Prozesse oder
manuell verfalSte E-Mails — mit dem Mail-Objekt versor-
gen Conzept-16-Applikationen ihre Benutzer jederzeit mit
wichtigen und aktuellen Informationen. [
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